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กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

************************************************************************************************** 

ช่ือโครงการ : GAME 24 ONLINE 

หลักการและเหตุผล 

 เนื่องจากสถานการณการแพรระบาด COVID-19 สงผลกระทบในทุกภาคสวนอยางรวดเร็วและรุนแรง 

ภาคการศึกษาจึงตองนําเทคโนโลยีมาใชในระบบการเรียนการสอนมากข้ึน เพ่ือใหการเรียนการสอนยังตง

ดําเนินตอไปอยางไมสะดุด ท้ังนี้เพ่ือเปนการสงเสริมนักเรียนท่ีมีความสามารถทางคณิตศาสตรหรือนักเรียนท่ี

ชอบการคํานวณแบบคณิตคิดเร็ว หันมาใชเวลาวางอยางเปนประโยชน ทางกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรจึง

ไดจัดทําโครงการ “GAME 24 ONLINE”ซ่ึงจัดทําในรูปแบบการแขงขันเกมคํานวณคณิตศาสตรออนไลนผาน

แอปพลิเคชั่น ZOOM และ Facebook สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตน โรงเรียนมัธยมวัดหนองแขม 

จํานวน 40 คน เพ่ือสงเสริมใหนักเรียนไดแสดงความสามารถของตนเองไดอยางเต็มท่ี อีกท้ังเพ่ือใหนักเรียน

ไดรับประสบการณตรงจากการแขงขัน และมีเจตคติท่ีดีตอวิชาคณิตศาสตร 

วัตถุประสงค 

1. สงเสริมใหนักเรียนแสดงความสามารถของตนเองไดอยางเต็มท่ี 

2. นักเรียนมีเจตคติท่ีดีตอวิชาคณิตศาสตร 

หนวยงาน/ผูรับผิดชอบโครงการ 

1. นางสาวสุพรรณนี กุลโสภิส 

2. นายพชร ทองมวน 

3. นางสาวเมธินี บุญเจริญ 

4. นางสาวจุฑามาศ ศิริโสม 

5. นายพงศธร ดวงใจ 

6. นายพรอมรบ พูลเพ่ิมพันธ 

เปาหมาย 

 ดานปริมาณ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตน ท่ีมีความสนใจในการแขงขัน GAME 24 ONLINE 

จํานวน 40 คน 

 ดานคุณภาพ นักเรียนมีเจตคติท่ีดีตอวิชาคณิตศาสตร 

ระยะเวลาในการดําเนินโครงการ 

 ภาคเรียนท่ี 2/2563 (ระยะเวลา 21-26 มกราคม พ.ศ.2564) 



กลุมเปาหมาย 

 นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตน ท่ีมีความสนใจในการแขงขัน GAME 24 ONLINE จํานวน 40 คน 

สถานท่ีดําเนินการ 

 Online โดยใชแอปพลิเคชั่น ZOOM และมีการ Live on facebook 

 On-site โรงเรียนมัธยมวัดหนองแขม 

แผนปฏิบัติงาน 

ลําดับ การดําเนินงาน ระยะเวลา หมายเหตุ 
1. ข้ันเตรียมการ/วางแผน 

1.1 เสนอโครงการเพ่ืออนุมัติ 
1.2 วางแผนการจัดกิจกรรมการแขงขัน 
1.3 จัดทําสื่อประกาศรับสมัครและกติกาการ
แขงขัน 

 
13-20 มกราคม 2564 

 

2. ข้ันดําเนินการ 
2.1 รับสมัครนักเรียนท่ีสมัครใจเขารวม
โครงการ (รับสมัคร 40 คน) 
2.2 ประกาศผลผูมีสิทธิ์เขาแขงขัน GAME 
24 ONLINE จํานวน 40 คน 
2.3 เริ่มการแขงขันคัดตัวในรอบแรก เพ่ือคัด
นักเรียนใหเหลือ 8 คน 
2.4 แขงขันรอบชิงชนะเลิศ 

 
21-22 มกราคม 2564 

 
23 มกราคม 2564 

 
25 มกราคม 2564 

 
26 มกราคม 2564 

 

3. ข้ันติดตามประเมินผล 
3.1 ติดตามผลโดยใหผูเขาแขงขันทําแบบ
ประเมินเจตคติ 
3.2 ประเมินหลังสิ้นสุดโครงการ 
3.3 รายงานผล 

 
27-29 มกราคม 2564 

 
30 มกราคม 2564 
4 มกราคม 2564 

 

ผลท่ีคาดวาจะไดรับ 

1. นักเรียนแสดงความสามารถของตนเองอยางเต็มท่ี 

2. นักเรียนมีเจตคติท่ีดีตอวิชาคณิตศาสตร 

พิจารณาอนุมัติโครงการ 

 อนุมัติโครงการ   ไมอนุมัติโครงการ 
   

ลงชื่อ........................................................ 
(นางสาวสุพรรณนี กุลโสภิส) 

หัวหนากลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 
 

 



สรุปผลการดําเนินงานตามวัตถุประสงค 

วัตถุประสงคของโครงการ/กิจกรรม 
สภาพความสําเร็จ 

หมายเหตุ 
บรรลุ ไมบรรลุ 

สงเสริมใหนักเรียนแสดงความสามารถของตนเอง
ไดอยางเต็มท่ี 

 
  

นักเรียนมีเจตคติท่ีดีตอวิชาคณิตศาสตร    

 

สรุปผลการดําเนินงานตามเปาหมาย/ตัวช้ีวัด 

ท่ี 
เปาหมาย/ตัวช้ีวัดของโครงการ/

กิจกรรม 

สภาพความสําเร็จ 
ผลการดําเนินงาน 

บรรลุ ไมบรรลุ 

 ดานปริมาณ    

1. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตน ท่ีมี
ความสนใจในการแขงขัน GAME 
24 ONLINE จํานวน 40 คน   

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ตอนตน ท่ีมีความสนใจในการ
แขงขัน GAME 24 ONLINE 
เขารวมโครงการครบตาม
จํานวนท่ีกําหนด 

 ดานคุณภาพ    

2. นักเรียนมีเจตคติท่ีดีตอวิชา
คณิตศาสตร 

  

นั ก เ รี ย น ชั้ น มั ธ ย ม ศึ ก ษ า
ตอนตน ท่ีมีความสนใจในการ
แข ง ขั น  GAME 24 ONLINE 
รอยละ 80 มีเจตคติท่ีดีตอวิชา
คณิตศาสตร 

สรุปในภาพรวม 

 จุดเดนของโครงการ/กิจกรรม ในครั้งนี ้

การแขงขัน GAME 24 ONLINE สงเสริมใหนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตนท่ีมีความสามารถทาง

คณิตศาสตรและนักเรียนท่ีชอบการคํานวณแบบคณิตคิดเร็ว หันมาใชเวลาวางอยางเปนประโยชน ไดแสดง

ความสามารถของตนเองไดอยางเต็มท่ี อีกท้ังยังไดรับประสบการณตรงจากการแขงขัน และมีเจตคติท่ีดีตอวิชา

คณิตศาสตร 

 จุดท่ีควรพัฒนาของโครงการ/กิจกรรม ในครั้งนี้ 

 การจัดการแขงขันควรดําเนินการใหมีความนาตื่นเตนและสนุกกวานี้ 

 ขอเสนอแนะเพ่ือพัฒนาโครงการ/กิจกรรม ในครั้งนี ้

 ควรมีโครงการนี้ในปตอ ๆ ไป และควรจัดการแขงขันท้ังในระดับมัธยมศึกษาตอนตนและตอนปลาย 



ภาคผนวก 

  



 

 

ประกาศเขารวมการแขงขัน GAME 24 ONLINE 
สถานท่ี Facebook Page กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร โรงเรียนมัธยมวัดหนองแขม 

วันท่ี 21 มกราคม พ.ศ.2564 
 
 
 



 
 

ประกาศรายช่ือผูเขารวมแขงการท้ัง 40 คน 
สถานท่ี Facebook Page กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร โรงเรียนมัธยมวัดหนองแขม 

วันท่ี 23 มกราคม พ.ศ.2564 
 



 
 

การแขงขันรอบคัดเลือก 8 คนสุดทาย 
สถานท่ี แอปพลิเคชัน ZOOM 
วันท่ี 25 มกราคม พ.ศ.2564 

 

 
 

การแขงขันรอบคัดเลือก 8 คนสุดทาย 
สถานท่ี แอปพลิเคชัน ZOOM 
วันท่ี 25 มกราคม พ.ศ.2564 



 

 
ประกาศรายช่ือผูชิงชนะเลิศ รอบ 8 คนสุดทาย 

สถานท่ี Facebook Page กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร โรงเรียนมัธยมวัดหนองแขม 
วันท่ี 25 มกราคม พ.ศ.2564 

 
 



 
การแขงขันชิงชนะเลิศ รอบ 8 คนสุดทาย 

สถานท่ี แอปพลิเคชัน ZOOM และ Live on Facebook 
วันท่ี 26 มกราคม พ.ศ.2564 

 
 

 
ผลการแขงขัน GAME 24 ONLINE 


